
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

  

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรื่อง  การจัดการเรียนรู้โดยผสมผสานแนวคิดการเรียนรู้แบบการใช้ชุมชนเป็นฐาน  

การบูรณาการภาษาและเนื้อหา และการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ  

เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบการใช้โครงงานเป็นฐาน 
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นางสาวกนกนาถ  โชคชัยตระกูล 
ต าแหน่ง ครูผู้ช่วย 

โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 
ต าบลหนองเหล่า   อ าเภอม่วงสามสิบ   จังหวัดอุบลราชธานี 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

กระทรวงศึกษาธิการ 
 



ค ำน ำ 

วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) “การจัดการเรียนรู้โดยผสมผสานแนวคิดการเรียนรู้แบบการใช้

ชุมชนเป็นฐาน การบูรณาการภาษาและเนื้อหา และการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ เพ่ือ

พัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบการใช้โครงงานเป็นฐาน”กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนสู่ความเป็นเลิศทางวิชาการ พัฒนาผู้เรียนให้รู้จัก

กระบวนการคิด วิเคราะห์เต็มศักยภาพ และมีความรู้คู่คุณธรรม และสามารถสร้างประโยชน์ต่อครู และ

นักเรียนในการพัฒนาการเรียน การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ และสร้างผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนให้ดียิ่งขึ้น 

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า Best Practice เรื่อง  “การจัดการเรียนรู้โดยผสมผสานแนวคิดการเรียนรู้

แบบการใช้ชุมชนเป็นฐาน การบูรณาการภาษาและเนื้อหา และการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหา

เฉพาะ เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบการใช้โครงงานเป็นฐาน” กลุ่มสารtการเรียนรู้สาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์จะเป็นประโยชน์ในการน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนของโรงเรียน และผู้

ที่เก่ียวข้องต่อไป 
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ชื่อผลงาน การจัดการเรียนรู้โดยผสมผสานแนวคิดการเรียนรู้แบบการใช้ชุมชนเป็นฐาน การบูรณาการ

ภาษาและเนื้อหา และการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ

การใช้โครงงานเป็นฐาน 

เจ้าของผลงาน นางสาวกนกนาถ  โชคชัยตระกูล 

โรงเรียน บ้านหนองหล่มหนองเหล่า 

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 
โทรศัพท์(ท่ีท างาน) 08-9282-7068 

 โทรศัพท์มือถือ 08-1393-6741    e - mail kanoknard.ploy@gmail.com 

ผลงานสอดคล้องของกับคุณลักษณะโรงเรียนสุจริต (เลือกได้มากกว่า 1 ประการ) 

 ทักษะกระบวนการคิด 

  มีวินัย 

  ซื่อสัตย์ 

 สุจริต 

  อยู่อย่างพอเพียง 
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ชื่อผลงาน การจัดการเรียนรู้โดยผสมผสานแนวคิดการเรียนรู้แบบการใช้ชุมชนเป็นฐาน การบูรณาการภาษา
และเนื้อหา และการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบการใช้
โครงงานเป็นฐาน 
1. ความส าคัญของผลงาน / นวัตกรรมถอดบทเรียน  
1.1 เหตุผลที่เกิดแรงบันดาลใจ ความจ าเป็น ปัญหาหรือความต้องการที่จะท าผลงาน / นวัตกรรม 

ปัจจุบันสังคมโลกและสังคมไทย ก าลังก้าวเข้าสู่โลกแห่งดิจิตอล หรือศตวรรษที่ 21 อันเป็นยุคท่ีมีความ
สลับซับซ้อนและมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว นั่นเป็นผลมาจากความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี 
(Technology) และนวัตกรรม (Innovation) ต่างๆที่ถูกสร้างสรรค์ขึ้นมาอย่างต่อเนื่อง  ท าให้การศึกษาของ
ไทยถึงเวลาปรับเปลี่ยนอีกครั้งหนึ่ง  เพ่ือให้การศึกษาสามารถสร้างผลผลิตหรือผู้เรียนได้สอดคล้องกับความ
ต้องการและบริบทของสังคมได้อย่างมีประสิทธิภาพ  อีกทั้งการสื่อสารด้วยภาษาอั งกฤษ จะเป็นตัวผลักดัน
บริบทการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นประชากรที่มีคุณภาพ ผู้ที่สามารถสร้างและประมวลความรู้ผ่านทักษะการเรียนรู้
ด้วยตัวเอง (Self Learning Skill)  และการสร้างแรงบันดาลใจด้วยตนเอง (Self Motivation) จากแหล่งเรียนรู้
ในทุกมุมโลก  สิ่งที่จะท าให้ผลผลิตหรือผู้เรียนมีคุณลักษณะตามความมุ่งหมายได้นั้น ย่อมขึ้นอยู่กับการจัด
การศึกษาของหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การศึกษาในระดับต่างๆ การจัดการศึกษาจะไม่
บรรลุผลส าเร็จได้เลยหากขาดการจัดการเรียนรู้เป็นวิถีทางที่จะน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายที่ต้องการ  หากขาดซึ่ ง
การจัดการเรียนรู้  การคาดหวังความส าเร็จของการจัดการศึกษาย่อมเป็นไปไม่ได้  
 จากเหตุผลและปัจจัยดังกล่าว ผู้สอนจึงได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ที่บูรณา

การองค์ความรู้ในชุมชนท้องถิ่นและเทคโนโลยี พัฒนาตนเองให้เป็นผู้ที่มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพครู 

เพ่ือเป็นก าลังส าคัญในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในท้องถิ่น ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการภาษาและ

เนื้อหา การบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ การใช้โครงงานเป็นฐาน และการใช้ชุมชนเป็นฐาน 

ร่วมกับกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ ภายใต้สมรรถนะทางวิชาชีพครู ซึ่งเป็นกระบวนการที่จะน าผู้เรียนไปสู่

ทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ที่เป็นทักษะส าคัญตามเป้าหมายที่ก าหนด ก้าวทันโลกแห่งดิจิตอล สามารถ

สื่อสารได้สองภาษา เป็นผู้สร้างสรรค์เทคโนโลยี นวัตกรรมใหม่ๆ  มาช่วยเหลือ แก้ไขปัญหา เป็นก าลังส าคัญใน

การพัฒนาชุมชนและประเทศชาติต่อไป 

1.2 แนวคิด หลักการส าคัญที่เกี่ยวข้องกับผลงานหรือนวัตกรรม สามารถอ้างอิงถึงแนวคิด หลักการทฤษฎี 

รูปแบบ วิธีการ ฯลฯที่นามาใช้ในการออกแบบผลงานหรือนวัตกรรม 

 สมรรถนะทางวิชาชีพครู (TPACK) 
สมรรถนะทางวิชาชีพครู คือ ความความรู้ความสามารถของครูสอนที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้สื่อ

อุปกรณ์ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา เพ่ือใช้ประกอบการเรียนการสอนที่มีความสอดคล้องและมี

ความเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและผู้เรียน 
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Technological Pedagogical Content Knowledge หรือ TPACK Model ถูกพัฒนาโดย Misha 

and Koehler (Koehler, 2016) ซึ่งพัฒนาต่อยอดขึ้นมากจาก Pedagogical Content Knowledge หรือ 

PCK โดย Shuman ซึ่งให้ความส าคัญกับความรู้ในการสอน รูปแบบ แนวทางกระบวนทัศน์ในการสอนที่

เหมาะสมกับเนื้อหาเฉพาะเจาะจงจากนั้น Misha และ Koehler เสนอให้มีการเพิ่มเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการ

สอนเข้าไปกับโมเดลนี้ เนื่องจากแนวโน้มการเรียนการสอนที่เปลี่ยนแปลงไป รวมถึงเทคโนโลยีอื่น ๆ มีบทบาท

สูงมากยิ่งขึ้นในการเรียนการสอน โมเดล PCK จึงพัฒนาเป็น TPCK (Technological Pedagogical Content 

Knowledge) และต่อมา Thomson และ Misha (Thomson &Misha, 2008) ได้เสนอให้เรียกว่า TPACK ซึ่ง

สอดคล้องกับความหมายองค์รวมในการบูรณาการความรู้ทั้งสามมิติเข้าด้วยกันเป็น Total Package ของการ

ใช้เนื้อหา การสอน และเทคโนโลยีในการเรียนการสอน TPACK มีวัตถุประสงค์หลักคือ การที่จะท าให้ผู้สอน

สามารถบูรณาการเลือกใช้และผลิตสื่อนวัตกรรมทางเทคโนโลยี เพ่ือให้มีความสอดคล้องกันกับหลักทฤษฎี การ

สอนและเนื้อหาวิชาที่สอน (Koehler, 2016; Lu, 2016, Mishra & Koehler, 2006) TPACK แสดงให้เห็นถึง

ความสัมพันธ์ที่ส าคัญขององค์ประกอบ 3 ด้านใหญ่ ที่มีความสัมพันธ์กัน 7 ประการ ตามโมเดลที่ส าคัญคือ 

 1). Content Knowledge (CK) คือ สาระ ความรู้เนื้อหาองค์ประกอบส าคัญทั้งหมดที่จะท าให้ผู้เรียน
สามารถเกิดความรู้ความเข้าใจ โดยผู้สอนต้องมีความรู้อย่างน้อยตามหลักสูตรที่ระบบการศึกษาก าหนดเอาไว้ 
ทั้งด้านสาระ, ข้อมูล, แนวคิด, หลักการที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชาการในหลักสูตรที่ต้องการที่จะถ่ายทอดไปยัง
ผู้เรียน เช่น คณิตศาสตร์, ภาษาไทย, วิทยาศาสตร์ หรือวิชาอ่ืน ๆ 
 2). Pedagogical Knowledge (PK) คือ ความรู้ด้านกระบวนทัศน์การสอน หมายถึง ผู้สอนที่รู้ถึง 
กลยุทธ์และวิธีในการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย ความรู้ความสามารถของผู้สอนที่น ามาประยุกต์ใช้เพ่ือเป็น
แนวทางการเรียนการสอนให้กับผู้เรียน หรือท่ีเกี่ยวกับวิธีการถ่ายถอดความรู้ไปสู่ผู้เรียน รวมไปถึงกลยุทธ์ หรือ
กระบวนการ, การปฏิบัติ หรือวิธีการสอนทั้งในและนอกชั้นเรียน ในส่วนนี้  ไม่ร่วมถึงทฤษฎี การศึกษา 
(Educational theories) และวิธีการประเมิน (Assessment methods) เช่น การเรียนการสอนโดยใช้วิธีการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก (Problem based Learning: PBL), วิธีการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก 
(Problem based Learning: PBL), การเรียนรูที่ใช้สมองเป็นหลัก (Brain Based Learning), วิธีสอนแบบ
โครงงาน (Project Method), การจัดการเรียนรู้แบบค้นพบ (Discovery Method), วิธีสอนแบบศึกษาด้วย
ตนเอง (Self-Study Method) เป็นต้น  และมีการฝึกฝนตามแนวทางการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนพัฒนา
สมรรถนะทางด้านต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 
 3) . Technological Knowledge (TK) คือ ความรู้  ในการใช้ เทคโนโลยีต่างๆ เช่นโปรแกรม 
Microsoft พ้ืนฐาน หรือเข้าใจและรู้ถึงการใช้งานของเครื่องมือทางเทคโนโลยีต่าง ๆ เช่น Projector, 
Visualizer, Interactive Whiteboard เป็นต้น ผู้สอนต้องมีการประยุกต์ใช้สื่ออุปกรณ์ ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศทางการศึกษา ทั้งในเรื่องของซอร์ฟแวร์ (Software) และ ฮาร์ดแวร์ (Hardware) ต่างๆ รวมไปถึง
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อุปกรณ์ต่อพ่วงที่เกี่ยวข้อง (Associated peripherals) เพ่ือใช้ประกอบการเรียนการสอนที่มีความสอดคล้อง
และมีความเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาและผู้เรียน เช่น ผู้สอนมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้เทคโนโลยีจากเว็บ 2.0 (Web 2.0 tools) ต่างๆ เช่น Wiki, Blogs, Facebook เป็นต้น  
 โดยความรู้ในข้อที่ 1) - 3) ถือเป็นทักษะเดี่ยว หรือความรู้เฉพาะด้านซึ่งยังไม่เพียงพอในการปรับใช้
เพ่ือการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ เพราะฉะนั้น ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องบูรณาการความรู้ด้านอ่ืนๆ 
เพ่ิมข้ึน ซึ่งรวมไปถึงข้อ 4) - 6) คือ PCK, TCK และ TPK 
 4). Pedagogical Content Knowledge (PCK) คือ ความรู้ ในกระบวนทัศน์ การสอน รูปแบบ
แนวทางการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาเฉพาะเจาะจงในวิชาใดวิชาหนึ่ง โดยสามารถปรับใช้เทคนิคในการเรียน
การสอนให้เหมาะสมกับลักษณะของเนื้อหานั้นๆ ที่สามารถเอ้ืออ านวยหรือตอบสนองต่อลักษณะหรือ
กระบวนการเรียนรู้ที่แตกต่างกันของผู้เรียนได้ 
 5).  Technological Content Knowledge (TCK) คือ ความรู้  ความเข้าใจการใช้ เทคโนโลยี ที่
หลากหลายน่าสนใจและเหมาะสมกับการสอนเนื้อหาที่เฉพาะเจาะจงนั้นๆ ผู้สอนต้องมีความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้ และสามารถพิจารณาว่าเทคโนโลยีสารสนเทศใดที่ช่วยให้ผู้เรียนได้ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์ที่ได้ตั้งไว้มากที่สุด  
 6). Technological Pedagogical Knowledge (TPK) คือ ความรู้ ความเข้าใจว่าการสอนและการ
เรียนรู้สามารถที่จะเปลี่ยนแปลงไปได้ เมื่อเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้เปลี่ยนแปลงไป รวมถึงความรู้ เทคนิค
วิธีการในการสอนนั้นสามารถเปลี่ยนแปลงไปตามความสามารถ หรือข้อจ ากัดต่างๆ ของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่ใช้ในการเรียนการสอน ซึ่งอาจเป็นอุปสรรคส าคัญในการสอน ถ้าผู้สอนไม่รู้เนื้อหาที่จะสอนอย่างแท้จริง อาจ
ท าให้สอนผิด หรือสอนได้ไม่ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
 7). Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) คือ การบูรณาการ (interaction 
and incorporation) ความรู้ ความสามารถ ทักษะการผสมผสานในการใช้สื่อนวัตกรรมเทคโนโลยี กับวิธีสอน 
เนื้อหา ในการออกแบบการเรียนรู้อย่างสอดคล้อง และเป็นระบบ ซึ่งประกอบไปด้วยองค์ประกอบส าคัญที่ 
สัมพันธ์กันคือ เนื้อหา (Content: CK), วิธีสอน (Pedagogy: PK) และเทคโนโลยี (Technology: TK) ที่
สามารถท าให้ผู้เรียนมีทักษะ มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนทั้งนี้จะเห็นได้ว่าความรู้เฉพาะในแต่ละด้าน
นั้นเรียกว่า CK, PK, TK และความรู้ที่มีลักษณะบูรณาการมากยิ่งขึ้นจะพบได้ตั้งแต่ PCK, TCK, TPK, และ 
TPACK ฉะนั้น TPACK จึงเป็นการบูรณาการความรู้ ความเข้าใจ และทักษะ ทั้งสามส่วนเข้าด้วยกันเพ่ือการ
เรียนการสอนที่ดี มีประสิทธิภาพ โดยมีสิ่งที่ส าคัญ ได้แก่ ประการแรก คือ ความรู้ในเนื้อหาสาระ แนวคิด 
หลักการ รวมทั้งด้านเจตคติที่ดีของข้อมูลต่างๆ ที่จะเรียบเรียงพร้อมที่จะถ่ายทอดไปยังผู้เรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  ประการที่สอง คือ ความรู้ ความสามารถและทักษะของการถ่ายทอดความรู้ด้านเนื้อหา รวมถึง
การวัดผลประเมินผลในการจัดการเรียนการสอน ที่สามารถให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหานั้นๆ ตาม
ความเหมาะสมกับหลักสูตรการศึกษาที่ได้ก าหนดเอาไว้ให้กับผู้เรียนอย่างมีประสิทธิภาพ ที่จะก่อให้เกิด
ประสิทธิผลสูงสุดของผู้เรียน และสิ่งต่างๆ เหล่านั้นอาจเรียกได้ว่า วิธีการสอน เทคนิคการสอนต่างๆ ที่ผู้สอน
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จะน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาและผู้เรียนตามสภาพแวดล้อมการเรียนรู้  ประการที่สาม คือ
ความสามารถในการใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศ มาเป็นเครื่องมือที่ส าคัญ ร่วมกันกับวิธีการสอน ใน
การน าเสนอเนื้อหาต่อผู้เรียนการจัดการเรียนรู้ที่มีการประยุกต์ใช้กรอบแนวคิด TPACK นับว่าเป็นการ
สนับสนุน แนวทางการจัดการเรียนสอนที่มีคุณภาพ เพราะการจัดการเรียนการสอนตามกรอบแนวคิด TPACK 
ไม่เพียงแต่เป็นการเน้นประโยชน์จากการใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยในการสอน แต่ยังครอบคลุม และค านึงถึง
คุณภาพในการจัดเตรียมเนื้อหาสาระของการสอน และการเลือกใช้วิธีการสอนให้สอดคล้องกับเทคโนโลยี
เพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียน 

การจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการภาษาและเนื้อหา (CLIL) 

การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีบูรณาการเนื้อหาและภาษา (Content and Language Integrated 

Learning) เป็นแนวคิดที่จะช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความสามารถทางด้านภาษาดีขึ้น โดยเป็นแนวคิดในการ

จัดการเรียนการสอนที่สนับสนุนให้ผู้สอนใช้ภาษาต่างประเทศเป็นสื่อกลางในการด าเนินการเรียนการสอน ซึ่ง

ผู้สอนสามารถน าเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับสาระอ่ืน และการเรียนภาษาเข้าด้วยกัน ดังนั้นจึงส่งผลให้ผู้เรียน

สามารถพัฒนาทักษะด้านภาษาอังกฤษได้อย่างเป็นธรรมชาติ และส่งเสริมให้ผู้สอนและผู้เรียนสามารถใช้

ภาษาต่างประเทศในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถถ่ายโอนความคิดในรูปแบบของภาษา จากการ

น าเนื้อหาจากสาระวิชาอ่ืน มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันเพ่ือเกิดการบรรลุเป้าหมายของการใช้

ภาษาต่างประเทศในการสื่อสารได้ โดยมีกรอบแนวคิด 4Cs ของแนวทฤษฎีบูรณาการเนื้อหาและภาษา (CLIL) 

คือ 1). เนื้อหาสาระ (Content) หมายถึง เนื้อหาสาระ (Content Matters) ที่จะน ามาในการจัดการเรียนรู้  

ให้กับผู้เรียนไม่ใช่เป็นเพียงแค่ผู้เรียนจะได้ความรู้และทักษะจากเนื้อหาที่เรียนเท่านั้น แต่ผู้เรียนจะสร้าง ความรู้

ความเข้าใจได้ด้วยตนเองและพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในแบบของตนเอง ซึ่งเนื้อหาที่ผู้สอนน ามานั้ นจะต้อง 

เกี่ยวข้องกับความรู้และการกระบวนการคิดเพ่ือให้ผู้เรียนเข้าใจและตีความของเนื้อหาซึ่งต้องเป็นการวิเคราะห์ 

2). ทักษะการคิด (Cognition) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้และทักษะคิด ( Learning and Thinking 

Process) ที่จะท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ ซึ่งผู้ เรียนจ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์ทางด้านภาษาจาก 

ภาษาที่สองมาสู่ภาษาในรูปแบบของตัวเอง 3). การสื่อสารด้านภาษา (Communication) หมายถึง การเรียนรู้

และการใช้ภาษา (Language Learning and Using) ซึ่งเกี่ยวข้องกับบริบทและสิ่งแวดล้อมของผู้เรียนที่

เกี่ยวข้องกับภาษา และบริบททาง วัฒนธรรมในสังคมนั้น การปฏิสัมพันธ์ระหว่างการใช้ภาษาต่างประเทศใน

บริบทนั้นถือว่าเป็นปัจจัยส าคัญใน การเรียนรู้ที่ส่งเสริมต่อประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนและทักษะการใช้

ภาษาของผู้เรียน 4). วัฒนธรรม (Culture) หมายถึง การส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเข้าใจในวัฒนธรรมที่

หลากหลายและกับผู้ อ่ืน (Developing intercultural understanding and Global Citizenship) ซึ่งเป็น

ปัจจัยหลัก ในการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ความหลากหลายของวัฒนธรรมและภาษาจากความส าคัญและ
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ประโยชน์ของการจัดการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีการบูรณาเนื้อหาและภาษา (CLIL) เป็นการจัดการเรียน

การสอนภาษาต่างประเทศได้อย่างสมดุล ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และฝึกทักษะ  ภาษาควบคู่กับเนื้อหา 

กระบวนการวิเคราะห์ การสื่อสารและการร่วมท างานกับผู้อ่ืนจึงส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ พัฒนาความสามารถ

ในด้านการฟัง พูด และความสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษสูงขึ้นซึ่งผลที่ได้จากการศึกษา  ในครั้งนี้จะเป็น

แนวทางหนึ่งในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ เพ่ือพัฒนาความสามารถการสื่อสาร ภาษาอังกฤษของ

ผู้เรียนในระดับชั้นอื่นต่อไป 

การจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) 

การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning ) หมายถึง การเรียนรู้ที่จัด
ประสบการณ์ในการปฏิบัติงานให้แก่ผู้เรียนเหมือนกับการท างานในชีวิตจริงอย่างมีระบบ  เพื่อเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้มีประสบการณ์ตรง  ได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา  วิธีการหาความรู้ความจริงอย่างมีเหตุผล   ได้ท าการ
ทดลอง  ได้พิสูจน์สิ่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง  รู้จักการวางแผนการท างาน  ฝึกการเป็นผู้น า  ผู้ตาม  ตลอดจนได้
พัฒนากระบวนการคิดโดยเฉพาะการคิดขั้นสูง  และการประเมินตนเอง  โดยมีครูเป็นผู้กระตุ้นเพ่ือน าความ
สนใจที่เกิดจากตัวผู้เรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวเอง น าไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้จาก
การลงมือปฏิบัติ การฟัง และการสังเกตจากผู้รู้  โดยผู้เรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่ม                     
ที่จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโครงงานและได้ผลการจัดกิจกรรมเป็นผลงาน
แบบรูปธรรม   
 โครงงานที่แบ่งตามลักษณะกิจกรรม 
 1) โครงงานเชิงส ารวจ (Survey  Project) 

     ลักษณะกิจกรรมคือผู้เรียนส ารวจและรวบรวมข้อมูลแล้วน าข้อมูลเหล่านั้นมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่  
และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้เห็นลักษณะหรือความสัมพันธ์ในเรื่องที่ต้องการศึกษาได้ชัดเจนยิ่งขึ้น  

2) โครงงานเชิงการทดลอง (Experiential Project) 
    ขั้นตอนการด าเนินงานของโครงงานประเภทนี้จะประกอบด้วยการก าหนดปัญหา  การก าหนด

จุดประสงค์  การตั้งสมมติฐาน  การออกแบบการทดลอง  การด าเนินการทดลอง  การรวบรวมข้อมูล  การ
ตีความหมายข้อมูลและการสรุป   

3) โครงงานเชิงพัฒนา สร้างสิ่งประดิษฐ์ แบบจ าลอง  (Development Project) 
     เป็นโครงงานเกี่ยวกับการประยุกต์องค์ความรู้ ทฤษฎี  หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์หรือศาสตร์

ด้านอ่ืน ๆ มาพัฒนา สร้างสิ่งประดิษฐ์ เครื่องมือ เครื่องใช้ อุปกรณ์  แบบจ าลอง เพ่ือประโยชน์ใช้สอยต่าง ๆ 
ซึ่งอาจจะเป็นสิ่งประดิษฐ์ใหม่  หรือปรับปรุงเปลี่ยนแปลงของเดิมที่มีอยู่แล้วให้มีประสิทธิภาพสูงขึ้นก็ได้  
อาจจะเป็นด้านสังคม  หรือด้านวิทยาศาสตร์  หรือการสร้างแบบจ าลองเพ่ืออธิบายแนวคิดต่าง ๆ  
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4) โครงงานเชิง แนวคิดทฤษฎี  (Theoretical  Project) 
     เป็นโครงงานน าเสนอทฤษฎี หลักการ หรือแนวคิดใหม่ ๆ ซึ่งอาจจะอยู่ในรูปของสูตรสมการ  หรือ

ค าอธิบายก็ได้  โดยผู้เสนอได้ตั้งกติกาหรือข้อตกลงขึ้นมาเอง  แล้วน าเสนอทฤษฎี  หลักการหรือแนวคิด  หรือ
จินตนาการของตนเองตามกติกาหรือข้อตกลงนั้น  หรืออาจจะใช้กติกาหรือข้อตกลงเดิมมาอธิบายก็ได้  ผลการอธิบาย
อาจจะใหม่ยังไม่มีใครคิดมาก่อน  หรืออาจจะขัดแย้งกับทฤษฎีเดิม  หรืออาจจะเป็นการขยายทฤษฎีหรือแนวคิดเดิม
ก็ได้  การท าโครงงานประเภทนี้ต้องมีการศึกษาค้นคว้าพ้ืนฐานความรู้  ในเรื่องนั้นๆ อย่างกว้างขวาง 

5) โครงงานด้านบริการสังคมและส่งเสริมความเป็นธรรมในสังคม (Community Service and 
Social Justice Project) 
     เป็นโครงงานที่มุ่งให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าประเด็นที่เป็นปัญหา ความต้องการในชุมชนท้องถิ่นและ
ด าเนินกิจกรรมเพ่ือการให้บริการทางสังคม หรือร่วมกับชุมชน องค์กรอ่ืนๆในการแก้ปัญหา หรือพัฒนาในเรื่อง
นั้นๆ 
 6) โครงงานด้านศิลปะและการแสดง (Art and Performance Project) 

     เป็นโครงงานที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนศึกษา ค้นคว้า น าความรู้ที่ได้จากการเรียนตามหลักสูตร 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านภาษาและสังคม มาต่อยอด สร้างผลงานด้านศิลปะและการแสดง เช่นงานศิลปกรรม 
ประติมากรรม หนังสือการ์ตูน  การแต่งเพลง ดนตรี  แสดงคอนเสิร์ต การแสดงละคร  การสร้างภาพยนตร์สั้น 
ฯลฯ 

7) โครงงานเชิงบูรณาการการเรียนรู้  
               เป็นโครงงานที่มุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนบูรณาการเชื่อมโยงความรู้จากต่างสาระการเรียนรู้ตั้งแต่                 
สองสาขาวิชาขึ้นไป มาด าเนินการแก้ปัญหา หรือสร้างประเด็นการศึกษาค้นคว้า ทั้งในแง่มิติเชิงประวัติศาสตร์ 
ทักษะการประกอบอาชีพข้ามสาขาวิชา  การแก้ปัญหาสิ่งแวดล้อม สังคม ที่ต้องน าความรู้ต่างสาขา                           
มาประยุกต์ใช้ การคิดค้นสร้างนวัตกรรมจากการบูรณาการความรู้ ฯลฯ  

การจัดการเรียนการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (CBL) 

การเรียนรู้แบบใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ Community based learning (CBL) คือ การจัดการ

เรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้  เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้จากการ

ได้ปฏิบัติงานจากสถานการณ์จริงของชุมชน  community-based learning คือการเรียนรู้จากชุมชน เช่น 

การศึกษาเรื่องประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม การท ามาหากิน หัตถกรรม การศึกษาพยาบาลแบบพ้ืนบ้าน  จาก

บุคคล และองค์กรในชุมชนนอกเหนือไปจากการเรียนในโรงเรียน  
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วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบชุมชนเป็นฐาน 

1). เพื่อให้ผู้เรียนสามารถท างานได้กับทุกภาคส่วนในสังคม 

2). เพ่ือให้นักเรียนเกิดการหยั่งรู้ในโลกของความเป็นจริงมากขึ้น  เข้าใจการปฏิบัติงานของบุคคลที่มี

ต่อสังคม  และการเมืองมากขึ้น 

3). เพื่อให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อสังคมมากข้ึน 

4).เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจกระบวนการเรียนรู้ 

5). เพ่ือให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับประเด็นปัญหาสังคมที่มีความซับซ้อน  เรียนรู้วัฒนธรรมส าหรับ

การปฏิบัติงาน และสามารถปฏอบัติงานได้ 

6). เพื่อพัฒนาทักษะทางวิชาชีพ  ทักษะทางสังคม  และความรับผิดชอบต่อสังคมให้กับนักเรียน 

2. จุดประสงค์และเป้าหมายของผลงาน / นวัตกรรมถอดบทเรียน    
2.1 จุดประสงค์เขียนให้สอดคล้องกับความส าคัญของผลงาน / นวัตกรรม  

1.เพ่ือให้ผู้เรียนได้ใช้ความรู้  ทักษะและประสบการณ์ของตนเองในการศึกษาค้นคว้า ทดลอง ลงมือ

ปฏิบัติ และหาข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยประยุกต์ใช้กับทรัพยากรที่มีอยู่ในท้องถิ่น 

2.เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

3.เพ่ือพัฒนาทักษะการท างานกลุ่ม 

2.2 เป้าหมายระบุจ านวนผลงาน / นวัตกรรมหรือกลุ่มเป้าหมายที่ใช้ผลงาน / นวัตกรรม 

เชิงปริมาณ   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562  จ านวน 21  คน 
เชิงคุณภาพ  นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  มีความรู้ความเข้าใจในรายวิชาวิทยาศาสตร์  มีทักษะ 

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์  

 

3. กระบวนการผลิตผลงานหรือขั้นตอนการด าเนินงาน  
ขั้นที่1) วิเคราะห์องค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้

แบบบูรณาการภาษาและเนื้อหา การใช้โครงงานเป็นฐาน การใช้ชุมชนเป็นฐาน เพื่อท าความเข้าใจอย่างถ่อง
แท้ เพ่ือน ามาพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ ให้สอดคล้องเกิดประโยชน์ และเหมาะสมกับผู้เรียน
ให้มากที่สุด 
 ขั้นที่ 2) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ให้เป็นแผนการจัดการเรียนที่บูรณาการภาษาและเนื้อหา การใช้
โครงงานเป็นฐาน การใช้ชุมชนเป็นฐาน ร่วมกับการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ ภายใต้
สมรรถนะทางวิชาชีพครู  



9 
 

 
ขั้นที่ 3) น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้และศึกษาผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้พัฒนา เครื่องมือ

ที่ใช้ในการเก็บ รวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 1) แบบประเมินโครงงาน 2). แบบประเมินพฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 3) แบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ 4) แบบทดสอบหลังเรียน 5). แบบประเมินทักษะการน าเสนอโครงงาน  
เมื่อด าเนินการเสร็จสิ้นทั้ง 3 ขั้นตอน ผู้สอนได้น ามาวิเคราะห์ผลจากการจัดการเรียนรู้ ปัญญาและแนว
ทางแก้ไขปัญหา เพ่ือน าไปพัฒนา ปรับปรุงแก้ไขในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป 
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 วิเคราะห์ปัญหาและ
สาเหตุการเรียนการสอน

ศึกษาหลักสูตรและ
วัตถุประสงค์

วางแผนและคัดเลือก
นวัตกรรม

ศึกษาหลักสูตรและวัตถุประสงค์

ศึกษารูปแบบเอกสารการ
เรียน

ออกแบบแผนการจัดการ
เรียนและหน่วยการเรียนรู้

เขียนเนื้อหาในแต่
ละตอน

จัดกิจกรรมการเรียนรูร้ะบบ
นิเวศ

เอกสารประกอบการเรียน

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ

ทดลองใช้และรับการนิเทศจาก
ผู้เชี่ยวชาญ

ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้
และเอกสารประกอบการเรียน

ไม่ผ่าน

ประเมินผล

ผ่าน

เผยแพร่นวัตกรรม

ผู้เชี่ยวชาญ 
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4. ผลการด าเนินการผลสัมฤทธิ์และประโยชน์ที่ได้รับ  
    1)  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์สูงขึ้น       
    2)  นักเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์สูงขึ้น         
    3)  เป็นการน าแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาในท้องถิ่นมาใช้ให้เกิดประโยชน์   
5. ปัจจัยความส าเร็จ  
 1). ฝ่ายผู้บริหาร/ครูผู้พัฒนาให้ความส าคัญในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการภาษาและ
เนื้อหา การใช้โครงงานเป็นฐาน และการใช้ชุมชนเป็นฐาน ร่วมกับการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหา
เฉพาะ ภายใต้สมรรถนะทางวิชาชีพครูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า 

2). นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ให้ความร่วมมือในการด าเนินการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบ
บูรณาการภาษาและเนื้อหา การใช้โครงงานเป็นฐาน และการใช้ชุมชนเป็นฐาน ร่วมกับการบูรณาการ
เทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ ภายใต้สมรรถนะทางวิชาชีพครูของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
บ้านหนองหล่มหนองเหล่าเป็นอย่างดี 

3). ผู้เชี่ยวชาญให้ค าชี้แนะ ช่วยเหลือในการพัฒนางาน 

4). นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะวิทยาศาสตร์ มีความสามารถในการ
สร้างสรรค์ผลงาน โครงงานสิ่งประดิษฐ์อย่างเต็มประสิทธิภาพและความสามารถ ชี้ให้เห็นถึงความตั้งใจ การ
เห็นคุณค่าในวิชาวิทยาศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และชุมชน 

6. บทเรียนที่ได้รับ  
จากการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการภาษาและเนื้อหา การใช้โครงงานเป็นฐาน และการใช้ชุมชนเป็น

ฐาน ร่วมกับการบูรณาการเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ ภายใต้สมรรถนะทางวิชาชีพครูของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนอง จ านวน ๑ แผนการจัดการเรียนรู้ เวลา 6 ชั่วโมง จากแบบ
ประเมินพฤติกรรมรายกลุ่มและการสังเกตอย่างไม่เป็นทางการ พบว่า ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น ให้ความ
ร่วมมือกันเป็นอย่างดีในการเรียนรู้ และการทางานร่วมกัน ผู้เรียนมีความสนใจใฝ่เรียนรู้ สืบค้นข้อมูลจากแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ ด้วยเทคโนโลยีอย่างอิสระภายใต้การก ากับดูแลของผู้สอน ส่งผลให้ผู้เรียนสนใจการสร้าง
นวัตกรรมใหม่ๆ ด้วยหลักการทางวิทยาศาสตร์ เมื่อได้รับมอบหมายให้ดาเนินการท าโครงงานเพ่ือช่วยเหลือคน
หรือชุมชนของตนเอง ผู้เรียนก็มีความมุ่งม่ัน ตั้งใจอดทนต่อการทางานให้เสร็จลุล่วง นั่นคือผลจากการมีเจตคติ
ที่ดีต่อผู้สอนและชุมชม โดยเฉพาะครอบครัวของตนเอง ผู้เรียนสามารถตอบค าถาม มีการตอบโต้กับผู้สอนและ
เพ่ือนๆ ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษอย่างสนุกสนาน ไม่เครียด แม้โดยธรรมชาติของวิชาและภาระงานที่
ได้รับจะค่อนข้างยาก นอกจากนี้ผู้เรียนเริ่มเห็นความส าคัญของชุมชนมากข้ึน ทั้งทางด้านอาชีพสภาพแวดล้อม 
และเศรษฐกิจของคนในชุมชนโดยเฉพาะครอบครัวของตนเอง จากการอภิปรายร่วมกันภายในกลุ่มของผู้เรียน 
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7. การเผยแพร่ / การได้รับการยอมรับ / รางวัลที่ได้รับ  
 งานเผยแพร่การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ CLIL CBL PBL และ TPACK ตามโครงการผลิต

ครูเพ่ือพัฒนาท้องถิ่น ระยะเข้าสู่วิชาชีพ ของนักศึกษาทุนในโครงการผลิตครูเพื่อพัฒนาท้องถิ่นรุ่นที่ 2 และ 3 

วันที่ 20 กรกฎาคม 2562 ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี โดยมีการน าเสนอผลงานของตนเอง ได้รับ

วุฒิบัตรในการเข้าร่วมกิจกรรมดังกล่าว 

8. เงื่อนไขความส าเร็จ  
ผู้เรียนทุกคนที่มีความสามารถท่ีแตกต่างกัน มีส่วนร่วมในการท าโครงงานในครั้งนี้ให้เสร็จลุล่วงและมี

ประสิทธิภาพ ผู้สอนคอยให้ค าแนะน าในการเขียนโครงงานเมื่อนักเรียนต้องการ เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้

เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล วิธีการท าโครงงาน และอ่ืนๆ อย่างอิสระ ท าให้การด าเนินงานของผู้เรียนเป็นไป

อย่างอิสระ และส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี ผู้เรียนจะไม่สามารถด าเนินการได้อย่างราบรื่นและมีประสิทธิภาพ หรือ

ส าเร็จได้เลยหากขาดค าแนะน า และการช่วยเหลือจากผู้สอน ดังนั้นผู้สอนจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถ

ในทั้งทางด้านเทคโนโลยี การท าโครงงาน การสร้างนวัตกรรม ภาษาอังกฤษ องค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ 

หลักจิตวิทยาส าหรับครู กลวิธีในการสอนหรือการสื่อสารเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจได้อย่างลึกซึ้งและจะต้อง

จุดประกายความคิดของผู้เรียนอยู่เสมอ นั่นคือผลจากการเตรียมความพร้อมของผู้สอนในการจัดท าแผนการ

เรียนรู้แบบบูรณาการภาษาและเนื้อหา การใช้โครงงานเป็นฐาน และการใช้ชุมชนเป็นฐาน ร่วมกับการบูรณา

การเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหาเฉพาะ ภายใต้สมรรถนะทางวิชาชีพครู เป็นอย่างดีและพร้อมต่อการจัดการ

เรียนรู้อยู่เสมอ 
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9. Best Practice สอดคล้องกับคุณลักษณะ 5 ประการของโครงการโรงเรียนสุจริต  

คุณลักษณะ  กิจกรรมที่สอดคล้อง  เครื่องมือที่ใช้  

9.1 ทักษะกระบวนการคิด  
 

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานผสมผสานกับ
แนวคิดการเรียนรู้แบบการใช้
ชุมชนเป็นฐาน การบูรณาการ
ภาษาและเนื้อหา และการบูรณา
การเทคโนโลยีในการสอนเนื้อหา
เฉพาะ 

-สิ่งประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวัน 
-วิดีโอส ารวจชุมชน 
-ใบกิจกรรมสิ่งประดิษฐ์เครื่องดัก
แมลงวัน 
-บอร์ดโครงงานสิ่งประดิษฐ์ 
-แบบประเมินการทดลอง  
-แบบประเมินการน าเสนอ 

9.4 อยู่อย่างพอเพียง  
 

การประดิษฐ์สิ่งของจากของเหลือ
ใช้อย่างขวดพลาสติก 

สิ่งประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวันจาก
ขวดพลาสติก 

9.5 จิตสาธารณะ  
 

 - การส ารวจสิ่งแวดล้อมในชุมชน 
  - ปัญหาที่พบเจอ 
  - แนวทางในการอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อม 

วิดีโอส ารวจชุมชน 
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แผนการจัดการเรียนรู้  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์                                            ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
หน่วยการเรียนรู้ ECOSYTEM                     เวลา  6  ชั่วโมง     
โรงเรียนบ้านหนองหล่มหนองเหล่า      ผู้สอน นางสาวกนกนาถ โชคชัยตระกูล                                     
         
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต 
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
มาตรฐาน ว ๘. ๑ ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ การ
แก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน สามารถอธิบายและ
ตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้นๆ เข้าใจว่า วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยี สังคม 
และสิ่งแวดล้อม  มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
 
ตัวช้ีวัด  ม.3/1  ส ารวจระบบนิเวศต่างๆในท้องถิ่นและอธิบายความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายใน

ระบบนิเวศ 
           ม.3/๑  ตั้งค าถามที่ก าหนดประเด็นหรือตัวแปรที่ส าคัญในการส ารวจตรวจสอบ หรือศึกษา
ค้นคว้าเรื่องที่สนใจได้อย่างครอบคลุมและเชื่อถือได้ 
           ม.3/๒  สร้างสมมติฐานที่สามารถตรวจสอบได้และวางแผนการส ารวจตรวจสอบหลาย ๆ วิธี 
           ม.3/๓  เลือกเทคนิควิธีการส ารวจตรวจสอบทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพที่ได้ผลเที่ยงตรงและ
ปลอดภัย โดยใช้วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม 
           ม.3/๘  บันทึกและอธิบายผลการสังเกต การส ารวจ ตรวจสอบ ค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งความรู้
ต่าง ๆ ให้ได้ข้อมูลที่เชื่อถือได้ และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู้ที่ค้นพบเมื่อมีข้อมูลและประจักษ์พยาน
ใหม่เพ่ิมข้ึนหรือโต้แย้งจากเดิม 
           ม.3/๙ จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน และ/หรืออธิบายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการ และผล
ของโครงงานหรือชิ้นงานให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
 
สาระส าคัญ 

ระบบนิเวศประกอบด้วยสิ่งมีชีวิตหลายชนิดที่มีความเก่ียวข้องและสัมพันธ์กันทั้งสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมในแต่ละท้องถิ่นประกอบด้วยองค์ประกอบทางชีวภาพเฉพาะแต่ละท้องถิ่น ซึ่งมีความ
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันทั้งสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) 
  1.อธิบายความหมายและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในระบบนิเวศ โดยใช้

ค าศัพทภ์าษาอังกฤษเกี่ยวกับระบบนิเวศได้ 
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ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
1. นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลจากสื่อและแหล่งข้อมูลได้ 

   2. นักเรียนสามารถส ารวจระบบนิเวศต่างๆในท้องถิ่นได้ 
  3. นักเรียนสามาถใช้เทคโนโลยีในการถ่ายภาพการส ารวจสิ่งแวดล้อมได้ 

4. นักเรียนสามารถประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวันได้ 
5. นักเรียนสามารถทดลองสิ่งประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวันได้ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
            1. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้อยากเห็น 

          2. การท างานร่วมกับผู้อื่นอย่างสร้างสรรค์ 
ชิ้นงาน/ภาระงาน 
        1. นักเรียนส ารวจชุมชน 
        2. แผนผังความคิดความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในระบบ 
        3. สิ่งประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวัน 
        4. บอร์ดโครงงานเครื่องดักแมลงวัน  
 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 
ชั่วโมงที่ 1  
 
Communication and content 
1. ขั้นน าเสนอ 

ครูกล่าวทักทายนักเรียนเป็นภาษาอังกฤษ   
   - Good morning everyone , How are you today? 
จากนั้นกระตุ้นความสนใจด้วยภาพระบบนิเวศ แล้วถามนักเรียน 

 
   - What do you see in the picture? 
   - What are all the pictures seen? 

           ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมและระบบนิเวศ 
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ชั่วโมงที่ 2-3 
 

    - What is an ecosystem? 
    - ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 3 กลุ่ม(คละความสามารถกัน) ให้นักเรียนมีหน้าที่ที่จะรับผิดชอบ
ในกลุ่มอย่างน้อยคนละ 1 หน้าที่ เลือกหัวหน้าและให้ตั้งชื่อกลุ่มของตนเองเป็นภาษาอังกฤษ 

- ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาความหมายของระบบนิเวศ และเขียนความหมายของระบบ
นิเวศเพ่ือเป็นการทบทวนความรู้ พร้อมยกตัวอย่างองค์ประกอบความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมออกมาเป็นภาษาอังกฤษและออกมาน าเสนอ 
 - ครูและนักเรียนแต่ละกลุ่มลงพ้ืนที่ส ารวจหมู่บ้านที่ตนเองอาศัยอยู่ในเวลาเลิกเรียน พร้อมให้แต่
ละกลุ่มถ่ายวิดีโอการส ารวจสิ่งแวดล้อมในหมู่บ้านของตนเอง และส่งภาพวีดีโอในชั่วโมงหน้า 
  
Cognition  and culture 
 
 
2. ขั้นก าหนดความมุ่งหมาย 
 - ครูเปิดคลิปที่นักเรียนท าการส ารวจมาและให้นักเรียนระดมความคิด ถึงปัญหาของสิ่งแวดล้อม
ภายในหมู่บ้าน จากนั้นให้นักเรียนเขียนประเด็นของปัญหาออกมาเป็นแผนผังความคิดใส่กระดาษบรู๊ฟที่
ครูเตรียมไว้ให้ 

- ให้นักเรียนทั้งสองกลุ่มน าเสนอปัญหาสิ่งแวดล้อมในหมู่บ้านตามที่ได้เขียนไว้ 
 - นักเรียนร่วมกันเลือกหัวข้อในการคิดและแก้ไขปัญหา นั่นก็คือ ปัญหาแมลงวันในหมู่บ้านและ
โรงเรียนมีจ านวนมาก ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับโรคที่มาพร้อมกับแมลงวันอาจท าให้ชุมชนและนักเรียน
เกิดโรคทางเดินอาหาร เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนมีความอยากที่จะแก้ปัญหาแมลงวันในท้องถิ่นของตนเอง 
 - ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายวิธีที่จะท าให้แมลงวันลดลง (ประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวัน) 
 
3. ขั้นวางแผน 
 - ให้นักเรียนท าการศึกษาและสืบค้นวิธีการประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวัน โดยสืบค้นจาก
อินเตอร์เน็ต ห้องสมุด หรือจากผู้ที่มีประสบการณ์และความรู้ในหมู่บ้าน 
 - จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการท างานในแต่ละขั้นตอน ได้แก่ วาดภาพแบบร่าง
สิ่งประดิษฐ์ วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ วิธีการประดิษฐ์ รวมถึงวิธีการทดลองและออกแบบตารางการทดลอง ครู
ก าหนดขั้นตอนนี้ไม่เกิน 1 อาทิตย์ 
 
ชั่วโมงที่ 4-5 
 
4. ขั้นด าเนินงาน 
 - ให้นักเรียนด าเนินการท าเครื่องดักแมลงวันตามที่ได้วางแผนไว้และท าการทดลองตามบริเวณท่ี
มีจ านวนแมลงวันเยอะ (ห้องครัว โรงอาหาร) บันทึกผลการทดลอง และสรุปผลการทดลอง พร้อมกับ
ถ่ายรูปไว้เพ่ือน าไปจัดท าบอร์ดน าเสนอโครงงานเครื่องดักแมลงวัน  
 - ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายผล น าไปสู่การประเมินและปรับปรุงแก้ไข 
 - ให้ผู้เรียนศึกษาวิธีการอ่ืนๆเพ่ิมเพ่ือประกอบการปรับปรุงผลงานของตนเอง 
 - ท าการทดลอง บันทึกผล และสรุปผลการทดลองอีกครั้ง  
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          - นักเรียนน าเสนอโครงงานด้วยวาจาหน้าชั้นเรียน 
 
ชั่วโมงที่ 6 
 
6. ขั้นประเมิน 
 - ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายถึงความสัมพันธ์ในระบบนิเวศ  
 - ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้อีกครั้ง และเสริมสร้างจิตใจผู้เรียนให้มีความรักและดูแล
สิ่งแวดล้อมในระบบนิเวศให้ด ารงไปต่อได้ด้วยดี 
 
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1.  แหล่งชุมชน 
2.  อินเตอร์เน็ต 
3.  ผู้มีความรู้และประสบการณ์ 
4.  ห้องสมุด 
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6. การวัดและประเมินผล 
กิจกรรมที่จะประเมิน วิธีการประเมิน เครื่องมือประเมิน 

ด้านความรู้ (K) 
 1.อธิบายความหมายและ
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
ภายในระบบนิเวศ โดยใช้
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษเกี่ยวกับ
ระบบนิเวศได้ 

ตรวจและให้คะแนนตามแบบ
ประเมิน 
      
 

แบบประเมินการน าเสนองาน 
แบบประเมินใบบันทึกกิจกรรม 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
  1. นักเรียนสามารถสืบค้น
ข้อมูลจากสื่อและแหล่งข้อมูลได้ 
  2. นักเรียนสามารถส ารวจ
ระบบนิเวศต่างๆในท้องถิ่นได้ 
  3. นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีในการถ่ายภาพการ
ส ารวจสิ่งแวดล้อมได้ 
  4. นักเรียนสามารถประดิษฐ์
เครื่องดักแมลงวันได้ 
  5. นักเรียนสามารถทดลอง
สิ่งประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวันได้ 

ตรวจและให้คะแนนตามแบบ
ประเมิน 
 

-สิ่งประดิษฐ์เครื่องดักแมลงวัน 
-วิดีโอส ารวจชุมชน 
-ใบกิจกรรมสิ่งประดิษฐ์เครื่อง
ดักแมลงวัน 
-บอร์ดโครงงานสิ่งประดิษฐ์ 
-แบบประเมินการทดลอง  
-แบบประเมินการน าเสนอ 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
 1. มีความสนใจใฝ่รู้หรืออยากรู้
อยากเห็น 
  2. การท างานร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างสร้างสรรค์ 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ปฏิบัติการกลุ่ม 
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แบบประเมินการทดลอง 

 
กลุ่มที่ .............. ชั้น ................... 
สมาชิก 1 ................................................................... 2 ....................................................... ............ 
 3 ................................................................... 4 ............................................. .......................
  
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ดีมาก  
(3) 

ดี  (2) 
พอใช้  
(1) 

1.  การตั้งปัญหา 
 
 

  

2.  การตั้งสมมติฐาน 
 
 

  

3.  การทดลอง 
 
 

  

4.  การลงข้อสรุปผลการทดลอง  บันทึกและเขียนรายงาน 
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เกณฑ์การประเมินการทดลอง 

 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
1.  การตั้งปัญหา 
 -  ถูกต้องตรงประเด็น 
 -  ถูกต้องบางส่วน  ไม่ตรงประเด็น 
 -  ไม่ถูกต้องและไม่ตรงประเด็น 

 
3 
2 
1 

2.  การตั้งสมมติฐาน 
 -  ตั้งสมมติฐานได้ตรงประเด็น 
 -  ถูกต้องบางส่วนไม่ตรงประเด็น 
 -  ไม่ถูกต้องและไม่ตรงประเด็น 

 
3 
2 
1 

3.  การทดลอง 
 -  ใช้อุปกรณ์เรียงล าดับถูกต้อง  ปลอดภัย  ใช้เวลาตามที่ก าหนด 
 -  ใช้อุปกรณ์ได้แต่ยังไม่ถูกต้อง  ครูคอยชี้แนะเป็นบางครั้ง  ตรงเวลา 
 -  ใช้อุปกรณ์ไม่เป็น  ครูต้องคอยแนะน าเสมอ  ไม่ตรงเวลา 

 
3 
2 
1 

4.  การลงข้อสรุปผลการทดลอง  บันทึกและเขียนรายงาน 
 -  บันทึกผลการทดลอง  สรุปผลถูกต้อง  และชัดเจน 
 -  บันทึกผลการทดลองได้เอง  เขียนรายงานได้บ้าง  แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
 -  บันทึกผลการทดลองยังไม่ได้  ครูต้องคอยแนะน า  การเขียนและสรุปผล 

 
3 
2 
1 

 
เกณฑ์การตัดสิน 
 คะแนน 10 – 12  ดีมาก 
 คะแนน 7 –9   ดี 
 คะแนน 5 – 6  พอใช้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



8 

 
แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

 
กลุ่มที่ .............. ชั้น ................... 
สมาชิก 1 .................................................................. 2 .................................................................... 
 3 ................................................................... 4 ..................................................... ...............
  
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ดีมาก  
(3) 

ดี  (2) 
พอใช้  
(1) 

1.  ความสามารถในการท างาน 
 
 

  

2.  การรักษาเวลาและการน าเสนอ 
 
 

  

3.  การตอบค าถามและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
 
 

  

4.  บุคลิกภาพ 
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แบบประเมินการน าเสนอผลงาน 

 
 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
1.  ความสามารถในการท างาน 
 -  น าเสนอถูกต้องครบถ้วน  เน้นประเด็นส าคัญ 
 -  น าเสนอถูกต้องครบถ้วน  ประเด็นส าคัญไม่ชัดเจน 
 -  น าเสนอไม่ค่อยถูกต้อง  ไม่มีประเด็นที่ชัดเจน 

 
3 
2 
1 

2.  การรักษาเวลาและการน าเสนอ 
 -  น าเสนอราบรื่น  มีการท างานเป็นทีม  แบ่งเวลาเหมาะสม 
 -  น าเสนอราบรื่น  มีการท างานเป็นทีม  แบ่งเวลาไม่เหมาะสม 
 -  การน าเสนอเสร็จทันเวลา  แต่ขั้นตอนการน าเสนอไม่เป็นระบบ 

 
3 
2 
1 

3.  การตอบค าถามและการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า 
 -  แก้ปัญหาได้ดี  สามารถตอบปัญหาได้ตรงประเด็น 
 -  แก้ปัญหาได้ดี  สามารถตอบปัญหาได้ไม่ตรงประเด็น 
 -  ตอบปัญหาได้เล็กน้อย  ครูต้องคอยให้ความช่วยเหลือบ้าง 

 
3 
2 
1 

4.  บุคลิกภาพ 
 -  พูดชัดเจน  มีความมั่นใจในการน าเสนอ 
 -  พูดเสียงเบา  แต่มีความมั่นใจในการน าเสนอ 
 -  ไม่ค่อยมั่นใจในการน าเสนอพูดตะกุกตะกักบ้าง 

 
3 
2 
1 

 
เกณฑ์การประเมิน 
 คะแนน  10 – 12  ดีมาก 
 คะแนน  7 –9  ดี 
 คะแนน     5 – 6  พอใช้ 
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แบบตรวจผลงาน 

 
 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

ดีมาก  (3) ดี  (2) พอใช้  (1) 
1.  เนื้อหา 
 -  เนื้อหา  ถูกต้องตรงตามประเด็น 
 -  มีแหล่งอ้างอิง 

 
 

  

2.  การออกแบบ 
 -  รูปแบบน่าสนใจ 
 -  สีสันสวยงาม 
 -  ความคิดสร้างสรรค์ 

 
 

  

3.  การน าเสนอ 
 -  ความเป็นระเบียบ 
 -  ขนาดตัวหนังสือ 
 -  การเรียงล าดับหัวข้อ 

 
 

  

4.  ความตรงต่อเวลา  
 

  

 
 
ผู้รับประเมิน ......................................................... ผู้ประเมิน .......................................................... 
            (........................................................) 
            .........../......................./..................... 
 
เกณฑ์การประเมิน 
 คะแนน 10 – 12  ดีมาก 
 คะแนน 7 –9   ดี 
 คะแนน 4 – 6  พอใช้ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติการกลุ่ม 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่………..  ปีการศึกษา  …………….. 

วันที่  ……….  เดือน  ………………………..   พ.ศ. ……………….. 
 

 พฤติกรรม 
 
 
 
กลุ่มท่ี 

การ
วางแผน 
ร่วมกัน 

การแบ่งงาน 
รับผิดชอบ 

การท างาน 
ร่วมกับหมู่

คณะ 

การแสดง
ความคิด 

เห็นร่วมกัน 
สรุปผลการประเมิน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 คะแนนเฉลี่ย 
1              
2              
3              
4              
5              
6              
7              
8              
9              

10              
11              
12              
13              
14              
15              
16              
17              
18              
19              
20              
21              

 
ลงชื่อ  ………………………………. ผู้ประเมิน 
          (……………………………..) 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
 ระดับ  3 หมายถึง  มีผลการปฏิบัติมาก 
 ระดับ  2 หมายถึง  มีผลการปฏิบัติปานกลาง 
 ระดับ  1 หมายถึง  มีผลการปฏิบัติน้อย 
เกณฑ์การประเมิน 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
24-30 
17-23 
10-16 

 3 = ดี 
 2 = พอใช้ 
 1 = ปรับปรุง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
แบบประเมินทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 
 

ล าดับที่ 

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

ทัก
ษะ

กา
รส

ังเก
ต 

ทัก
ษะ

กา
รจ

 าแ
นก

 

ทัก
ษะ

กา
รล

งค
วา

ม
คิด

เห
็นจ

าก
ข้อ

มูล
 

ทัก
ษะ

กา
รจ

ัดก
ระ

ท า
แล

ะส
ื่อค

วา
มห

มา
ย

ข้อ
มูล

 

รว
ม 

ผล
 ก

าร
ปร

ะเ
มิน

 

3 3 3 3 12  
       

       
       
       
       
       
       



13 

       
       
       
       
       
       
       
       

 
ลงชื่อ  ………………….......……………. ผู้ประเมิน 

                           (……………………………..) 
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เกณฑ์การให้คะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 
 

ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการสังเกต 
 
 

ใช้ประสาทสัมผัส อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง หรือหลาย
อย่าง เพื่อหาข้อมูล 
หรือรายละเอียดของสิ่ง
ต่าง ๆ ได้ถูกต้อง 
ครบถ้วน 

ใช้ประสาทสัมผัส อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง หรือหลาย
อย่าง เพื่อหาข้อมูล 
หรือรายละเอียดของสิ่ง
ต่าง ๆ ได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

ใช้ประสาทสัมผัส อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง หรือหลาย
อย่าง เพื่อหาข้อมูล 
หรือรายละเอียดของสิ่ง
ต่าง ๆ ได้ถูกต้องเป็น
บางส่วน 

2.ทักษะการจ าแนก การแบ่งพวก หรือ
เรียงล าดับวัตถุ หรือสิ่ง
ที่อยู่ในปรากฏการณ์ 
โดยใช้เกณฑ์ ความ
เหมือน ความแตกต่าง 
หรือความสัมพันธ์อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง ได้ถูกต้อง
สมบูรณ์ 

 

 

การแบ่งพวก หรือ
เรียงล าดับวัตถุ หรือสิ่ง
ที่อยู่ในปรากฏการณ์ 
โดยใช้เกณฑ์ ความ
เหมือน ความแตกต่าง 
หรือความสัมพันธ์อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง ได้ถูกต้อง
สมบูรณ์ได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 
 

การแบ่งพวก หรือ
เรียงล าดับวัตถุ หรือสิ่ง
ที่อยู่ในปรากฏการณ์ 
โดยใช้เกณฑ์ ความ
เหมือน ความแตกต่าง 
หรือความสัมพันธ์อย่าง
ใดอย่างหนึ่ง ได้ถูกต้อง
สมบูรณ์ 
ถูกต้องเป็นบางส่วน 

3. ทักษะการลงความ
คิดเห็นจากข้อมูล 
 

การเพ่ิมความคิดเห็น
ให้กับข้อมูลที่ได้จาก
การสังเกตอย่างมี
เหตุผล โดยอาศัย
ความรู้หรือ
ประสบการณ์เดิมมา
ช่วย ได้ถูกต้องครบถ้วน 

การเพ่ิมความคิดเห็น
ให้กับข้อมูลที่ได้จาก
การสังเกตอย่างมี
เหตุผล โดยอาศัย
ความรู้หรือ
ประสบการณ์เดิมมา
ช่วย ได้ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ ่

การเพ่ิมความคิดเห็น
ให้กับข้อมูลที่ได้จาก
การสังเกตอย่างมี
เหตุผล โดยอาศัย
ความรู้หรือ
ประสบการณ์เดิมมา
ช่วย ได้ถูกต้องเป็น
บางส่วน 
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ทักษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 
4. ทักษะการจัด
กระท าและสื่อ
ความหมายข้อมูล 
 

น าผลการสังเกต      
การวัด การทดลองจาก
แหล่งต่าง ๆ โดยการ
หาความถี่ เรียงล าดับ 
จัดแยกประเภท เพ่ือให้
ผู้อื่นเข้าใจความหมาย 
ของข้อมูลดียิ่งขึ้น  ได้
ถูกต้องสมบูรณ์ 

น าผลการสังเกต      
การวัด การทดลองจาก
แหล่งต่าง ๆ โดยการ
หาความถี่ เรียงล าดับ 
จัดแยกประเภท เพ่ือให้
ผู้อื่นเข้าใจความหมาย 
ของข้อมูลดียิ่งขึ้น  ได้
ถูกต้อง 
เป็นส่วนใหญ่ 
 

น าผลการสังเกต     
การวัด การทดลองจาก
แหล่งต่าง ๆ โดยการ
หาความถี่ เรียงล าดับ 
จัดแยกประเภท เพ่ือให้
ผู้อื่นเข้าใจความหมาย 
ของข้อมูลดียิ่งขึ้น  ได้
ถูกต้องเป็นบางส่วน 

 
เกณฑ์การประเมิน 
 ได้คะแนนตั้งแต่  11 - 12  คะแนน  มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สูง 
 ได้คะแนนตั้งแต่   6  - 10  คะแนน  มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ปานกลาง 
 ได้คะแนนตั้งแต่   4  - 5    คะแนน  มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ต่ า 
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แบบประเมินทักษะภาษาอังกฤษ 
 

 
 
 
 
ที ่

 
 
 
 
 

ชื่อ – สกุล 
 
 

 

รายการประเมิน 

รว
มค

ะแ
นน

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

การฟัง การพูด การอ่าน การเขียน 

เข
้าใ

จค
วา

มห
มา

ยข
อง

ค า
ศัพ

ท์/
ปร

ะโ
ยค

 

สร
ุปเ

รื่อ
งท

ี่ฟัง
ได

 ้

ออ
กเ

สีย
งค

 าไ
ด้ถ

ูกต
้อง

 
ชัด

เจ
น 

พูด
ได

้ถูก
ต้อ

ง ต
รง

ปร
ะเ

ด็น
 

อ่า
นอ

อก
เส

ียง
ค า

/ป
ระ

โย
คไ

ด้
ถูก

ต้อ
ง 

อ่า
นเ

ว้น
วร

รค
ได

้เห
มา

ะส
ม 

เข
ียน

ค า
ศัพ

ท์/
ปร

ะโ
ยค

ได
้

ถูก
ต้อ

ง 
มีค

วา
มค

ิดส
ร้า

งส
รร

ค์/
เค

รื่อ
งห

มา
ยถ

ูก 

3 2 3 2 3 2 3 2 20 
1.            
2.            
3.            
4.            
5.            
6.            
7.            
8.            
9.            
10.            
11.            
12.            
13.            
14.            
15.            
16.            
17.            
18.            
19.            
20.            

 
เกณฑ์การประเมินระดับคุณภาพ 

คะแนน 18 – 20  คะแนน   ระดับดีมาก  คะแนน 14 – 17 คะแนน   ระดับดี 
คะแนน 10 – 13  คะแนน   ระดับพอใช้  คะแนน 1 –   9  คะแนน   ระดับปรับปรุง 

จ านวนนักเรียนที่ผ่านระดับคุณภาพ .......................คน   รอ้ยละ.................... 
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จ านวนนักเรียนที่ผ่านระดับคุณภาพ .......................คน   รอ้ยละ.................... 
 
 
ลงชื่อ.............................................ผู้ประเมิน  

                                                        ( ……………………………………………. ) 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

ภาพการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

  

สิ่งประดิษฐ์เคร่ืองดกัแมลงวนั ขณะทดลอง 



 

  ผลงานการน าเสนอขัน้ต้นของระบบนิเวศ 



 

 

 

 

  

การวางแผนขัน้ตอนการด าเนินงาน 



 

 

 

  

บอร์ดโครงงานสิ่งประดิษฐ์เคร่ืองดกัแมลงวนั 



 

 

 

 

 

  

สิ่งประดิษฐ์เคร่ืองดกัแมลงวนั ขณะทดลอง 
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